VREDNOVANJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA U NASTAVNOME PREDMETU
INFORMATIKA

Postupci vrednovanja u predmetu Informatika realiziraju se trima pristupima vrednovanju:
vrednovanjem za ucenje, vrednovanjem kao ucenje te vrednovanjem naucenoga. Postupci moraju
istovremeno biti i odgojni i pridonositi postizanju ishoda ucenja.

Procjene o postignu¢ima ucenika moraju se temeljiti na integraciji raznih informacija prikupljenih u
razli¢itim situacijama tijekom odredenoga vremenskog razdoblja.

Moguce su metode i tehnike vrednovanja za uéenje u Informatici:

e |jestvice procjene — popis aktivnosti ili zadataka koje ucenik izvodi, a s pomocu kojeg sam prati
realizaciju i uspjeSnost

e e-portfolio — zbirka digitalnih radova koju ucenik izraduje tijekom Skolovanja

e pradenje tijekom rada — uporaba online sustava za opazanje i davanje brzih povratnih informacija
ucenicima.

Moguce su metode i tehnike vrednovanja kao uéenja u Informatici:

e samorefleksija i samovrednovanje

e |ljestvice procjene

e interaktivne lekcije, zadatci ili simulacije

e odabir sloZzenosti zadataka prema samoprocjeni te refleksija nakon rjeSavanja

e digitalni dnevnici u¢enja kao dopuna ucenickim e-portfolijima ili kao samostalni dokumenti u kojima
ucenici biljeze svoje uspjehe i izazove

e izlazne kartice (exit ticket) — ucenici daju sebi i uciteljima jednostavnu povratnu informaciju
(primjerice: razumio sam, trebam jo$ malo ucenja, nisam razumio), mogu biti unutar online sustava
pracenja, e-portfolija ili u dijeljenim dokumentima

¢ vr$njacko vrednovanje kao dio suradnickih aktivnosti kojima vrsnjaci prate rad u timu, pri éemu
ucenici odlucuju o kriterijima vrednovanja.

Moguce su metode i tehnike vrednovanja nauéenog u Informatici:

® usmene provjere znanja

e pisane provjere i/ili provjere znanja na racunalu

¢ e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te napredovanje ucenika
tijekom Skolske godine

¢ ucenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje uc¢enika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje,
projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje

e uporaba online provjera koje su dio unutarnjega ili hibridnoga vrednovanja

U prvome polugodistu prvoga razreda osnovne Skole uditelj prati u¢enikova postignuca, ali ga ne
ocjenjuje broj¢ano, nego ga odgojno-obrazovnim postupcima i mjerama potice i priprema na
vrednovanje i ocjenjivanje njegovih postignuca i ocjenjivanje njegova uspjeha u daljnjemu skolovaniju.

Pri vrednovanju naucenoga, elementi vrednovanja su:

® usvojenost znanja

® rjeSavanje problema

e digitalni sadrzaji i suradnja
Element usvojenost znanja uklju€uje ocjene za ¢injeniéno znanje, razumijevanje koncepata,
analiziranje, opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila.
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Element rjeSavanje problema ukljucuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake
rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije pretrazivanja i
prikupljanja, istraZivanje, samostalnost u rjeSavanju problema.

Element digitalni sadrZaji i suradnja ukljucuje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu
uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih
radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnog
uratka.

Uspjeh ucenika provjeravat ¢e se za sva ova tri elementa prema sljedec¢em kriteriju:

Opis postignuca Ocjena
Ucenik Cesto trazi pomo¢ drugih ucenika i
nastavnika. Razumijeva sadrzaje nesto
sporije, potrebno mu je visestruko
ponavljanje. Razina usvojenosti ishoda
ucenja je zadovoljavajuéa. Ponasanjem ne
remeti radnu disciplinu.

Ucenik samostalno rukuje rac¢unalom, ali jo$
uvijek nije potpuno siguran u sebe te trazi
pomo¢ nastavnika ili ostalih ucenika.
Djelomi¢no poznaje obradene sadrzaje ali
ih ne povezuje u logi¢nu cjelinu. Koristeci dobar (3)
uzorak ili pomo¢ nastavnika, moze
samostalno rijesiti postavljeni zadatak.
Razina usvojenosti ishoda ucenja je dobra.
Ponasanjem ne remeti radnu disciplinu.
Ucenik samostalno rukuje. Poznaje
obradeno gradivo ali ga jos logicki ne
povezuje. Koristeci uzorak moze
samostalno rijesiti postavljeni zadatak. vrlo dobar (4)
Razina usvojenosti ishoda ucenja je vrlo
dobra. Aktivno sudjeluje u radu tijekom
cijele godine.

Ucenik potpuno samostalno i
samouvjereno rukuje racunalom. Sve
zadatke rjeSava s lako¢om, bez uzorka ili
pomoci nastavnika. Izrazito tocno, temeljito
i opsirno obrazlaze sustav i rad racunala.
Uvijek se trudi da postigne maksimalne
rezultate. Razina usvojenosti ishoda ucenja
je iznimna. Za rad se uvijek odlucuje
samostalno, nije mu potreban nikakav
poticaj.

dovoljan (2)

odli¢an (5)
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Prema elementima vrednovanja:

Nedovoljan (1)

Usvojenost znanja: Netoc¢no, bez razumijevanja, nelogi¢no, nesuvislo.

RjesSavanje problema: Povrsno i s pogreskama.

Digitalni sadrzaji i suradnja: Uéenik ne sprema digitalne sadrzaje i ne suraduje s ostalim ucenicima.
Dovoljan (2)

Usvojenost znanja: Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ nastavnika.

RjeSavanje problema: Radi uz pomoc¢ i ne uoCava pogreske samostalno.

Digitalni sadrzaji i suradnja: Ucenik uz pomo¢ sprema digitalne sadrzaje i rijetko suraduje s ostalim
ucenicima.

Dobar (3)
Usvojenost znanja: Poznaje osnovne pojmove.
RjeSavanje problema: Radi uz povremenu pomo¢, pogreske uocava i ispravlja ih uz pomo¢ nastavnika.

Digitalni sadrZaji i suradnja: Ucenik nedovoljno digitalne sadrzaje i povremeno suraduje s ostalim
ucenicima.

Vrlo dobar (4)

Usvojenost znanja: Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne povezuje sa sli¢nim sadrzajima.
RjeSavanje problema: Primjenjuje ste¢eno znanje, samostalno uocava pogreske i ispravlja ih.
Digitalni sadrzaji i suradnja: Uéenik sprema digitalne sadrZaje i slabije suraduje s ostalim uéenicima.
Odli¢an (5)

Usvojenost znanja: Povezuje usvojeno znanje s drugim sliénim sadrzajima.

RjeSavanje problema: Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim situacijama.

Digitalni sadrzaji i suradnja: Ucenik sprema digitalne sadrzaje u svoju mapu i suraduje redovito s
ostalim ucenicima.
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Metode i tehnike vrednovanja naucenog u Informatici:

usmene provjere znanja
- motze se provoditi na svakom nastavnome satu bez obveze najave i, u pravilu, ne smije trajati
dulje od 10 minuta po uceniku
- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni razgovor te
samostalno izlaganje na racunalu ili ploci
- ukoliko ucenik kroz nastavni sat to¢no i ¢esto odgovara na postavljena pitanja moze takoder
biti ocijenjen.
provjere znanja na racunalu, uporaba online provjera ili pisanih provjera znanja
- zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor, visestruki
izbor, povezivanje), jednostavni racunski zadaci, skiciranje, referati, seminari i sl.
- provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko ucitelj smatra da su
potrebne prema sljedeéim kriterijima:
90%-100% ocjena odli¢an (5)
75% - 89% ocjena vrlo dobar (4)
65% - 74% ocjena dobar (3)
50% - 64% ocjena dovoljan (2)
0% -49%  ocjena nedovoljan (1)

e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te napredovanje ucenika
tijekom Skolske godine

ucenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje uéenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje,
projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje. U¢enici na projektima
rade pojedinacno, u paru ili skupini, a projektne teme mogu biti povezane s drugim podrucjima i
predmetima.

Neki ishodi protezu se kroz vise tema (npr. ishodi iz domene Racunalno razmisljanje i programiranje);
kriteriji vrednovanja prilagodeni su temama — Sto znaci da se vrednuje i djelomi¢na ostvarenost
ishoda tijekom cijele nastavne godine. Ucitelj moZe odluciti ne vrednovati djelomi¢nu ostvarenost,
vel provjeriti razinu ostvarenosti ishoda tek po zavrsetku obrade svih tema u kojima se odredeni
ishod pojavljuje.
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Formiranje zaklju¢ne ocjene

Ocjena ¢e biti utemeljena na mnogo relevantnih podataka dobivenih razli¢itim metodama
vrednovanja unutar pristupa vrednovanju naucenoga, ali i vrednovanja za ucenje i vrednovanja kao
ucenja i u najvecoj mogucoj mjeri odraZzavat ¢e ucenikovu stvarnu razinu postignuca.

Pri zaklju¢ivanju ocjena svi navedeni elementi vrednovanja promatraju se ravnopravno te jednako
utjecu na formiranje zaklju¢ne ocjene.

Razli¢itim nacinima i elementima vrednovanja potice se dubinsko, dugotrajno i samostalno uéenje te
omogucduje ucenicima preuzimanje odgovornosti za svoje vrednovanje. Ucenike ¢e se ohrabriti u
nastojanju da o svojemu napretku raspravljaju s uciteljima te sudjeluju u samovrednovanju i
vrSnjatkome ocjenjivanju s ciljem pracenja i promisljanja o svojemu ucenju i predlaganju smjernica za
buducde ucenje.

Zakljucna je ocjena na kraju nastavne godine izraz postignute razine ucenikovih kompetencija
ostvarenosti odgojno-obrazovnih ishoda u nastavnome predmetu Informatika i rezultat ukupnoga
procesa vrednovanja tijekom nastavne godine, a izvodi se temeljem elemenata vrednovanja.

Ne mora proizlaziti iz aritmeti¢ke sredine upisanih ocjena, osobito ako je uéenik pokazao napredak u
drugom polugodistu. Odraz je cjelokupnog rada, uéenja, zalaganja i odnosa prema radu kroz cijelu
Skolsku godinu. Jedino redovitim pracenjem i provjeravanjem znanja raznim oblicima i na temelju vise
elemenata, dobivamo objektivniju kona¢nu ocjenu koja je u skladu sa stvarnim ucenickim znanjem.

Ucenici su sa nac¢inom praéenja i ocjenjivanja upoznati na prvome satu, a isto tako kod ucenika se
redovito razvija osjecaj kriticnosti i samokriti¢nosti tako da u svakom trenutku znaju procijeniti razinu
svoga znanja.



